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Regulamin
I Mi¢dzyszkolnego Konkursu ,,Rummikub”

Cele konkursu:

Rozwijanie umiej¢tnosci matematycznych uczniow w szkole podstawowej za pomocag gry
Rummikub, ktéra angazuje w procesie nauki zastosowania liczb, strategicznego myslenia,
uczy operacji arytmetycznych, rozpoznawania sekwencji i wzorcow liczbowych.

Gra ma na celu pomoc dzieciom lepiej zrozumie¢ dodawanie, odejmowanie, a takze uczy
rozpoznawania ciggdéw liczb 1 myslenia strategicznego.

Zasady gry Rummikub:

Rummikub to gra, w ktérej gracze starajg si¢ pozby¢ wszystkich swoich ptytek, tworzac
sekwencje lub grupy liczb. Gra jest dynamiczna i wymaga strategicznego myslenia, a takze
umieje¢tnosci liczenia i planowania.

Szczegolowy opis i zasady :

v Gracze mieszajg kostki i uktadajg w stosy po 7 kostek i1 jeden stos z 8 kostkami.

v" Jezeli po rozdaniu stosow z kostkami, gracz posiada co najmniej 3 dublety moze zazadaé
ponownego rozdania kostek u wszystkich graczy. Decyzja nalezy do gracza
zgltaszajacego.

v’ Zaczynajac od gracza rozpoczynajacego, uczestnicy przydzielaja po jednym stosie kostek
graczowi po swojej lewej i prawej stronie.

v Pozostate kostki tworzg bank.

v Ustawiamy jeden stos na $rodku stolu, z ktorego bedziemy dobiera¢ kostki w trakcie gry.
Zaczynamy od stosu z 8 kostkami. Gdy stos si¢ skonczy, gracz ktory ma dobraé kostke
wybiera z banku stos, ktory ustawia na $rodku stotu.

v Gre¢ rozpoczyna osoba, ktora wylosuje kostke z najwigksza liczba oczek.

v Do wylozenia gracz potrzebuje minimum 30 punktéw. Moga by¢é one wylozone
w dowolnej liczbie prawidiowych uktadéw, takze z uzyciem jokera. Joker daje wtedy tyle
punktow ile ma kostka, ktorg zastepuje. Przy pierwszym wytoZzeniu gracz nie moze
wykonywac¢ zadnych innych manipulacji.

v" Nie ma obowigzku uktadania kostek w jednym kierunku. Tym samym dozwolone jest
uktadanie kostek w ciggach rosnagcych i malejacych.

v Podczas ruchu gracza:

e inny gracz nie ma prawa dotykac kostek, stosow lezacych na stole (przesuwac,
poprawia¢, zmienia¢ kolejnos¢ itp.). Wszystkie czynno$ci moze dokonac tylko
aktywny gracz

e Jesli w trakcie gry zabraknie kostek do dobierania, tylko aktywny gracz ma
prawo wybrac¢ stos jaki zostanie utozony na srodku stotu.

e Podczas rozgrywek nalezy zachowywaé sie kulturalnie i cicho, tak aby nie
przeszkadza¢ innym graczom. Uzywamy komunikatéw ,Juz” lub ,,Dalej”
komunikujac zakonczeni ruchu.



v Jezeli zabraknie kostek lub skonczy si¢ czas rundy, zanim ktorykolwiek z graczy
zakonczy gre, kazdy gracz wykonuje po 1 ruchu i gra si¢ konczy. Zwyciezcg zostaje
wtedy gracz, ktory ma najmniej punktow na swojej tabliczce (najmniejsza sume kostek).

v Gra konczy si¢, gdy jeden z graczy wytozy na stot wszystkie kostki ze swojej tabliczki na
stot (nie moze pozosta¢ zadna kostka na podstawce). Zostaje on zwycigzcg.

v" Mozna zastgpi¢ jokera kostka wzieta ze stotu. Mozna rozdziela¢ grupy albo serie
zawierajace jokera. Jezeli gracz zdobywa jokera przez rozdzielenie lezacego na stole
uktadu albo przez zamienienie go kostka wzieta ze stotu, musi w tym ruchu uzy¢ co
najmniej jednej kostki ze swojej tabliczki.

Zasady konkursu:
v’ Organizatorem konkursu jest w Szkola Podstawowa nr 1 im. Komisji Edukacji

v
v
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Narodowej w Siedlcach. Koordynatorami konkursu s3 panie nauczycielki
matematyki, Magdalena Koziol Barbara Kacprowska i Katarzyna Niedzioika.
Konkurs adresowany jest do uczniow klas 3-8 siedleckich szkot podstawowych.
Szkota typuje po 3 ucznibw w ramach konkursu szkolnego Rummikub, lub
w dowolny inny sposéb.
Konkurs rozpoczyna si¢ losowaniem stolikow.
Przy stoliku mogg przebywac tylko gracze przy nim grajacy, pozostate osoby moga
przebywac w odleglosci co najmniej 1,5 metréw od stolika. Pozostate osoby powinny
powstrzymac si¢ od komentarzy i jakichkolwiek sugestii mogacych mie¢ wptyw na
gre (komunikaty stowne, chrzgkanie, kastanie etc.) np. w sytuacji bfednego uktadu na
stole. Podczas rozgrywek nalezy zachowywac si¢ kulturalnie 1 cicho, tak aby nie
przeszkadza¢ innym graczom.
Konkurs sktada si¢ z czterech rund. Po kazdej rundzie nastepuje losowanie stolikow.
W kazdej rundzie wszyscy uczestnicy graja dwie kolejki.
Podczas gry obowiazuje limit czasu — 40 sekund na kazdy ruch.
- Po uplywie czasu graczowi nie wolno juz wykona¢ zadnego ruchu. Jezeli w reku
pozostanie kostka gracza, moze jg odtozy¢ na swojg tabliczke, pozostate poprawne
uktady pozostaja na stole. Jesli gracz dotozyt swoja kostke, ruch uznaje si¢ za
wykonany. Jezeli graczowi pozostanie w reku kostka pochodzaca ze stotu, ruch uznaje
si¢ za niewykonany , a gracz zabiera kostke na swojg tabliczke.
- Jezeli gracz nie dokonczy manipulacji przed uptywem czasu, musi pouktada¢ kostki
na stole tak, jak lezaly przed jego ruchem 1 wzig¢ ze stosu 1 kostke. Gdy nie ma
mozliwo$ci odtworzenia uktadu sprzed ruchu, gracz musi wzig¢ ze stotu wszystkie
kostki nienalezace do prawidtowych ukladow.
- Jezeli gracz dobiera kostke to najpierw bierze jg ze stosu, a nastepnie odklikuje czas
(nie odwrotnie). Jesli czas zostanie odklikany przed wzigciem kostki, kolejny gracz ma
prawo zadac¢ zatrzymania czasu i ponownego rozpoczgcia swojego ruchu.
- Za zakonczenie ruchu uznaje si¢ odklikanie czasu, uptyniecie 40 sekund
przeznaczonych na ruch lub pokazanie pustej podstawki. Po zakonczeniu swojego
ruchu gracz nie ma mozliwosci dokonywania jakichkolwiek zmian na stole.

PUNKTACIJA:



Graczowi wygrywajacemu zapisujemy 1 duzy punkt za zwycigstwo. Za drugie, trzecie
lub czwarte miejsce 0 duzych punktow.

Inni gracze licza punkty, ktore pozostaly im na tabliczkach i zapisuja je ze znakiem
minus. Gracz wygrywajacy wpisuje sum¢ punktow wszystkich pozostatych graczy ze
znakiem plus.

Jezeli w chwili zakonczenia gry gracz ma na tabliczce jokera, zapisuje si¢ za niego minus
50 punktow.

Jezeli gracz nie wykona pierwszego wytozenia do chwili, gdy inny z graczy skonczy gre:

e zapisuje mu si¢ minus 100 punktéw, o ile nie miat 30 punktow niezbednych
do pierwszego wylozenia.

o Jezeli jednak okaze si¢, ze mial mozliwos$¢ pierwszego wylozenia, a tego nie
zrobit, zapisuje mu si¢ minus 200 punktéw. (gracz moze unikna¢ tej kary, jesli
kostke¢ potrzebng do otwarcia wzigl w ostatniej rundzie i zapowiedziat
ze w nastepnym ruchu bedzie si¢ wyktadal). Komunikat ,,Wyloze si¢ w
nast¢pnej rundzie”.

Jezeli zabraknie kostek lub skonczy sie czas rundy, zanim ktorykolwiek z graczy
zakonczy gre, kazdy gracz wykonuje po 1 ruchu i gra si¢ konczy. Zwycigzca zostaje
wtedy gracz, ktory ma najmniej punktéw na swojej tabliczce (najmniejszg sume¢ kostek).
Pozostali gracze zapisujg ze znakiem minus réznice migdzy wartoscig posiadanych
kostek, a wartoscig kostek zwycigzcy, a zwyciezca sum¢ punktoéw pozostalych graczy.
W tym przypadku gra moze zakonczy¢ si¢ remisem, wtedy remisujace gracze otrzymuja
1 duzy punkt za zwyciestwo.

Nalezy stosowac sie do wszystkich uwag i polecen organizatorow.

W sytuacjach spornych i nie ujetych w regulaminie, s¢dzia ma ostateczny glos.

[los¢ kostek na tabliczce gracza jest jawna. Jesli inny gracz zada pytanie o liczbe

kostek (w swoim czasie ruchu), nalezy takiej informacji udzieli¢.

v' Gracze majag prawo zglosi¢ sedziemu przypadki niesportowego zachowania lub
zlamania zasad fair play gracza z ktorym rozgrywali partie. Za niewlasciwe
zachowanie podczas turnieju uczestnik moze by¢ wykluczony z turnieju po
wczesniejszym upomnieniu. O wykluczeniu decyduje sedzia gléwny.

v' Prosimy o wyrozumialo$¢, empatie wzgledem innych graczy. Najwazniejsza jest
dobra zabawa i drugi cztowiek Rummikub jest gra rodzinng i zgodnie z hastem gry
“Brings people together” - zbliza, taczy czy jednoczy ludzi.

v' Wszystkie nieujete w regulaminie zdarzenia, rozstrzygaja sedziowie gléwni po
zapoznaniu si¢ z sytuacjg.

v" Uczestnik zobowigzany jest do zapoznania si¢ (przed konkursem) z regulaminem
konkursu.

v’ Za niestosowne zachowania, tzn. niesamodzielne rozgrywki, przeszkadzanie innym

lub inne zachowania budzace zastrzezenia organizatorow, uczestnik moze zostaé

wykluczony z konkursu.

Ogtloszenie wynikow konkursu nastgpi w dniu konkursu, po podliczeniu punktow.

Przystepujac do konkursu, uczestnik wyraza zgodg na:

- przetwarzanie przez organizatora jego danych osobowych na potrzeby

przeprowadzenia konkursu 1 realizacji jego celow na podstawie Ogdlnego

rozporzadzenia o ochronie danych osobowych (Dz.U.UE.L.2016.119.1).
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- nieodptatng publikacje (prezentowanie publicznie w dowolny sposdb, w tym
m. in. w Internecie) wizerunku uczestnika, imienia, nazwiska, informacji o szkole, do
ktérej uczgszcza, w ramach promocji konkursu.

v' Termin zgloszeh do konkursu uptywa 31.01.2026r. Skan lub zdjecie karty zgloszenia
prosimy przesta¢ na adres: sekretariat@spl.siedlce.pl, z dopiskiem ,,Rummikub”

Wersje papierowa wraz z o$wiadczeniami rodzicéw mozna dostarczy¢ w dniu
konkursu.

v Konkurs odbedzie sie 18 lutego 2026r. o godzinie 9.00. W przypadku zmiany terminu
szkoty zostang powiadomione z co najmniej tygodniowym wyprzedzeniem.

v’ Organizatorzy zastrzegajg prawo do zwigkszenia liczby uczestnikdéw, zatem prosze
zwroci¢ uwage na kolejnos¢ wpisywania uczniéw na karcie zgtoszenia.
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II Miedzyszkolny konkurs RUMMIKUB
dla uczniow klas IV-VIII siedleckich szkot podstawowych

1. Zgtaszajacy (nazwa, adres, numer tel., e-mail szkoty):

2. Imiona i nazwiska uczestnikéw (uczniéw) bioracych udziat w konkursie, klasa:

3. Imig i nazwisko nauczyciela, szkolnego opiekuna konkursu:

Oséwiadczenia:
e Os$wiadczam, ze zapoznatam/tem si¢ z regulaminem konkursu i akceptuje jego warunki,

e Os$wiadczam, ze przekazatam/tem tre$¢ regulaminu, o ktéorym mowa w pkt 1) uczestnikom konkursu oraz

uprzedzitam/tem ich o tym, ze zgloszenie do konkursu jest rownoznaczne z akceptacja ww. regulaminu.

e  Os$wiadczam, ze zapoznatem si¢ z informacjg o przetwarzaniu danych osobowych

(podpis nauczyciela) ( podpis dyrektora szkoty)



OSWIADCZENIE RODZICA/OPIEKUNA

Dzialajac w imieniu:

(imig¢ i nazwisko ucznia /uczestnika konkursu)

niniejszym oswiadczam, co nast¢puje:
1. jestem uprawniona/uprawniony do ztozenia niniejszego o$wiadczenia/reprezentacji
ww. uczestnika konkursu,
2. zapoznalam/tem si¢ z regulaminem konkursu ,,RUMMIKUB”, akceptuje jego tres¢
1 zobowigzuje¢ si¢ do przestrzegania jego postanowien,
3. wyrazam zgode na udziat dziecka w konkursie, nieodptatng publikacje wizerunku
mojego dziecka zarejestrowanego podczas trwania konkursu na stronie internetowej
organizatora 1 w wybranych przez organizatora konkursu mediach, w celu informacji 1
promoc;ji konkursu,
4. wyrazam zgode na przetwarzanie 1 udostepnianie danych osobowych moich i mojego
dziecka dla celéw zwigzanych z przebiegiem konkursu: na podstawie Ogodlnego
rozporzadzenia o ochronie danych osobowych (Dz.U.UE.L.2016.119.1),
5. zapoznatem/tam si¢ z klauzulg informacyjna, ze posiadam prawo dost¢pu do danych
osobowych swoich oraz dziecka, ich sprostowania, usuni¢cia lub ograniczenia, prawo do
whiesienia sprzeciwu wobec przetwarzania. Szczegoétowe warunki mozliwosci ww. praw
zawiera Rozporzadzenie o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.

zwanego RODO (Dz.U.UE.L.2016.119.1).

(miejscowosé, data) (podpis przedstawiciela ustawowego* uczestnika konkursu)



